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Digital Kultur

Forbedring af digitale kompetencer og
social inklusion blandt voksne i den kreative
industri. Projektets formal er at skabe et
bzeredygtigt 0g kompetent
undervisningsprogram malrettet voksne
med lave digitale kompetencer og andre
underkvalificerede voksne der indgar i de
kreative industrier fra Romaenien, Italien,
@strig, Danmark, Litauen, Storbrittanien og
Irland.

Objektiver:

o At ggre opmaerksom pa behovet for
treening af digitale kompetencer
indenfor den kreative industri og
designe retningslinjer for Digitale
Kompetencer i Kreative Industrier.

o At skabe en online, virtuel og mobil
leringshub  der tilbyder blended
learning online kurser (MOOC)
omkring digitale kompetencer og
social inklusion i den kreative industri
og kultur.

e At forbedre opnaelse og anerkendelse

af digitale kompetencer igennem
formel og informel lering ved at
benytte e-bedemmelse af digitale
kompetencer og Open Badges il
voksenundervisning i de kreative
industrier.
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