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Digital Culture

Verbesserung der digitalen Kompetenzen
und der sozialen Eingliederung von
Erwachsenen in der Kreativwirtschaft

Das Projekt hat den Aufbau eines nachhaltigen
und effizienten.
Erwachsenenbildungsprogramms zum Ziel. Es
richtet sich an erwachsene Lernende mit
geringen digitalen Fahigkeiten und andere
unterqualifizierte Erwachsene in der
Kreativwirtschaft aus Rumanien, Italien,
Osterreich, Danemark, Litauen,
GroBbritannien und Irland.

Ziele:

e Sensibilisierung fiir die Notwendigkeit
einer Ausbildung in digitalen Fahigkeiten
fur  die Kreativwirtschaft ~ und
Entwicklung von Richtlinien fiir digitale
Kompetenzen in der Kreativwirtschaft.

® Aufbau einer virtuellen und mobilen
Lernplattform  flr  einen  Blended
Learning and Online Kurs (MOOC) tber
digitale ~ Fahigkeiten und soziale
Integration in der Kreativwirtschaft und
im Kulturbereich.

o Verbesserung des Erwerbs und der
Anerkennung digitaler Fahigkeiten durch
formelles und informelles Lernen durch
Digital Skills e-assessment und Open
Badges fiir die Erwachsenenbildung in der
Kreativwirtschaft.

Partnerinstitutionen:

Politehnica University of Timisoara, Romania

Roma Tre University, Italy

Aalborg University, Denmark

Graz University, Austria

Dublin City University, Ireland

Timisoara European Capital of Culture Association, Romania
JME Associates Ltd, UK

National Association of Distance Education, Lithuania

Laufzeit des Projekts:

1. Oktober 2018 - 31. Marz 2021
Kontakt:

wuww.digiculture.cu

Diana Andone, UPT - diana.andone@upt.ro
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